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Modélisation

Pourquoi et comment modéliser ?

Modèle : représentation abstraite et simplifié d’une entité du monde
réel en vue de le décrire, de l’expliquer ou de le prévoir
cette représentation peut être sous forme physique, graphique,
mathématique ou verbale.
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Modélisation

Pourquoi et comment modéliser ?

Intérêt "informatique" de la modélisation
Les modèles aident à visualiser un système existant ou futur (tel que
l’on souhaite qu’il devienne)
Les modèles permettent de spécifier la structure et le comportement
d’un système
Les modèles documentent les choix effectués
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Modélisation

Langages de modélisation

Un langage de modélisation doit définir :
La sémantique des concepts ;
Une notation pour la représentation de concepts ;
Des règles de construction et d’utilisation des concepts.
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Modélisation

Langages de modélisation

Des langages à différents niveaux de formalisation :
Langages formels (Z,B,VDM) : le plus souvent mathématiques, au
grand pouvoir d’expression et permettant des preuves formelles sur les
spécifications ;
Langages semi-formels (MERISE, UML...) : le plus souvent
graphiques, au pouvoir d’expression moindre mais plus faciles d’emploi.

I. BOUSSAID (USTHB) GL - Introduction à UML 20 novembre 2010 5 / 10



UML : Unified Modeling Language

UML - Historique

1991 : première édition de Modélisation et conception orientées objet
basée sur OMT, Object Modeling Technique, issue de la R&D de
General Electric.
1994 : James Rumbaugh rejoint Rational et travaille avec Grady
Booch à la fusion des notations OMT et Booch.
1995 : Ivar Jacobson rejoint Rational et intègre Objectory au travail
d’unification.
1997 : l’OMG (Object Management Group) accepte UML, proposé
par Rational, comme standard de modélisation objet.
2001 : révision par l’OMG d’UML 1.
2004 : adoption d’UML 2.0
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UML : Unified Modeling Language

Modélisation UML

Figure 1.3 – Modélisation UML

1.4 La notation UML

UML signifie Unified Modeling Language , c’est-à-dire langage de modélisation unifié. UML est
issu de la fusion de trois méthodes qui ont beaucoup influencé la modélisation objet au milieu
des années 1990 : OMT 1, Booch et OOSE 2, sans négliger les apports d’autres techniques de
modélisation.

UML est le résultat d’un large consensus d’experts reconnus. Par la suite, de nombreux acteurs
industriels ont adopté UML et participent à son développement.

La notation UML est une fusion des notations de Booch, OMT, OOSE et d’autres notations.
– La méthode OMT (Object Modeling Technique -Technique de Modélisation Objet) inventée

par James Rumbaugh fournit une représentation graphique des aspects statique, dynamique
et fonctionnel d’un système ;

– La méthode BOOCH inventée par Grady Booch de Grady Booch, définie pour le Department
of Defense, introduit le concept de package (élément d’organisation des modèles) ;

– La méthode OOSE (Object Oriented Software Engineering) inventée par Ivar Jacobson fonde
l’analyse sur la description des besoins des utilisateurs (cas d’utilisation, ou "use cases").

Les concepteurs de la notation ont recherché avant tout la simplicité ; UML est intuitif, homogène
et cohérent. Les symboles embrouillés, redondants ou superflus ont été éliminés en faveur d’un
meilleur rendu visuel.

1.5 Les diagrammes d’UML

Un diagramme donne à l’utilisateur un moyen de visualiser et de manipuler des éléments de
modélisation. UML définit des diagrammes structurels et comportementaux pour représenter
respectivement des vues statiques et dynamiques d’un système.

UML 2.0 3 s’articule autour de treize types de diagrammes, chacun d’eux étant dédié à la repré-
sentation des concepts particuliers d’un système logiciel.

1. Object Modeling Technique -Technique de Modélisation Objet
2. Object Oriented Software Engineering
3. UML v2.0 date de 2005. Il s’agit d’une version majeure apportant des innovations radicales et étendant

largement le champ d’application d’UML.
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UML : Unified Modeling Language

Diagrammes UML
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