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Examen de rattrapage

Exzercice 1 (5pis
Définir briévement, en orienté objet, ce qui suit :
1. Héritage multiple (Avec un exemple) .

2. Constructeur d’objets.

2

Classe abstraite.
4. La portabilité¢ du langage Java.

5. Polymorphisme.

Exercice 02(07pts)

Ecrire un programme Java qui permet de
1 Créer deux tableaux de 15 entiers.
SQ:Remplir lesdeux tableaux par la fonction charge().
%C hercher le m_i_r_l_imum dans chacun des deux tableaux.
ﬁ/(‘-aicui et affiche la somme des valeurs de chaque tableau a part a Iaide d’une procédure.

/alcul la moyenne des valeurs de chaque tableau a 1’aide d’une fonction.
———



Exercice 3 (08 pts)

O considére dans cet exercice, une classe personne, les objets de cette classe peuvernt 2ite

idzntif és par nom, prénom, age, adresse et E.mail. On se propose d'écrire un program:ne Javs

qui v3 permettre de : '
R() Créer des objets de cette classe, en appelant un des constructeurs déclarés.
(& Afficher le nom d’une personne.
@L\fﬁcher toutes les caractéristiques d’une personne.

@C omparer I’Age entre deux personnes en affichant « plus grand, plus petit ou méme &ge).

Modifier les caractéristiques d’une personne.

Démarche a suivre

1/ créer une classe publique sous le nom Personne.java , en déclarant les attributs et les méthodes
nécessaires,

2/ Mettre la méthode main() dans une autre classe sous le nom Application.java.
(fl- Créer quatre personnes a votre choix.

\}/- Afficher le nom des quatre personnes.

b/ Modifier le nom de la troisiéme personne et I’dge de la quatriéme personne.

— —_—
d- Afficher toute les caractéristique de la personne la plus 4gé.S’il y on a plusieurs, ¢ n

affiche les caractéristique de la premicre personne créée entre eux.

Bon courage



