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Exercice 1.

Considérez les spécifications suivantes de la classe Boutetdie

Chaque bouteille 4
Une capacité (en hitre) volume raximal
Quantité de liguide (en litre): volume de liquide contenu dans la bouteille

¢ et un prix (12 quartité sera ) On peut ausst créer une bouteille
' artagées par toutes les bouteilles

Un prix de vente par litre
On peut créer une bouteille en spécifiant une capacit
en spécifiant un prix, dans ce cas la bouteills aura une capacité par défaut p
La classe bouteille dispose des méthodes suivantes.
vider(int v) cette méthode vide la bouteille de la valeur de v.
remplir{ int v): cette méthode remplis la bouteille de la valeur dev -
remplir{): cette méthode remplis la bouteille de 1 )
remplir{int v, int x): cette méthode remplis la bouteille de x fois le volume v
valeurVente(): retaurne le prix du volume contenu dans la bouteille {quantité disponible multipliee par le prix par

litre)
verser(..a vous de trouver les paramétres ...): cette méthode verse un volume V de sa contenance dans une autre

bouteille
recevoir(.. 3 vous de trouver les paramébtres ...): cette méthode reqoit un volume V de liquide d'une autre bouteille.

Questions:
1. Ecrire la classe Bouteille. Pour un des constructeurs et la surcharge, utilisez une seule instruction.

2. Creez une premiére bouteille d'une capacité 3 et un prix unitaire 200; une deuxiéme bouteille avec un prix de 500,
remplir les deux bouteilles de 2; verser un volume de 1 de la deuxieme bouteille dans la premiére bouteille, afficher Ia

valeur de vente des deux bouteilles.

Exercice 2.
Soit a classe Colis avec les attributs poids, volume, et prixUnitaire. Les colis ont des poids et volumes différants, mais

le prixlUnitaire est le méme pour tous les colis. Attention, les attributs poids et volume doivent étre private (pas
directement accessibles dans les sous classes)

Q1. ecrivez !a classe Colis avec le constructeur :  Colis(int poid, int volume) ; une méthode pour changer la valeur du
prixiUnitaire; une methode: calculPrixColis() qui retourne un entier = (poids+volume)® prixUnitaire

Q2 Ecrivez les classe ColisSpecial, ColisTresSpecial, Colislolie tel que: ColisSpecial est un Calis dont le prix est le doubile
du prx caiculs normal. Un ColisTresSpecial est un CaIiHsSpecial dont le prix calcule est éga! au prix calcuis 4'yn
Colisspecial plus (=) une taxe spécifique a chague ColisTresSpecial. un Colislalie est un Colis gont le proa caculd est éga
au pru calcuie d'un Colis (normal) plus (+) une taxe spécifique 3 chaque Colislohie N'oubliez pas de dorner au moins
Un construcTeur pour chagque classe.

Q3 Ecrire une classe pour tester (doit s'exécuté) vos colis qui contient un tableau de 1 colis normal, 2 colis Specaun, 1
colis tres spécial et 1 colis Jolie. Calculer le prix des 5 calis (en une seule boucle FOR) d'une fagon polymorphique, et
pour les colis Johe et les Colis Trés Spéciaux afficher la taxe.





