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Objectif :: A S S E M B L E U R ( ‘ASM’) Objectif :: A S S E M B L E U R ( ‘ASM’) 

(I) Points d’accès ou 
NIVEAUX 

D’ABSTRACTION

(II) INTERET

(III) LANGAGE

* LEXIQUE

* SYNTAXE
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A S S E M B L E U R ( ‘ASM’) :: A S S E M B L E U R ( ‘ASM’) :: 
(I) Niveaux d’Abstractions

L.E. ( )L.E. (C, Pascal, JAVA ..)

Langage Machine ( ‘.bin’ – ‘ .exe ‘ )Langage Machine ( ‘.bin’ – ‘ .exe ‘ )

Langage ASMLangage ASM

Assemblage

Couche Physique ( ‘ 1 / 0 ‘ )Couche Physique ( ‘ 1 / 0 ‘ )

Compilation
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A S S E M B L E U R ( ‘ASM’) :: A S S E M B L E U R ( ‘ASM’) :: 
(II) I n t é r ê t

Exploitation optimale des ressources matériellesExploitation optimale des ressources matérielles

Accès aux ressources matérielles ‘Low Level’Accès aux ressources matérielles ‘Low Level’1)-1)-

Programmation optimale orientée ‘hardware’Programmation optimale orientée ‘hardware’2)-2)-

3)-3)-

4)-4)- Applications diverses : ‘systèmes embarqués’,
‘pilotage
Applications diverses : ‘systèmes embarqués’,
‘pilotage process non-standard’, etc ..

5)-5)- Accès à la bibliothèque ‘système’ : Fonctions DOS &
BIOS
Accès à la bibliothèque ‘système’ : Fonctions DOS &
BIOS .. (récupère toute la puissance du SE)
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A S S E M B L E U R ( ‘ASM’) ::
(III) L e   L a n g a g e

LANGAGE de 
programmation

ENVIRONNEMENTENVIRONNEMENT
( programmation)

Dualité
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LANGAGE ENVIRONNEMENTENVIRONNEMENT

EDI. // ‘SE’
Lexique ::Lexique ::

J.I. orienté ‘CPU’

A S S E M B L E U R ( ‘ASM’) ::
(III) L e   L a n g a g e
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LANGAGE ENVIRONNEMENTENVIRONNEMENT

EDI. // ‘SE’
Lexique ::Lexique ::

J.I. orienté ‘CPU’

A S S E M B L E U R ( ‘ASM’) ::
(III) L e   L a n g a g e

‘Chaque CPU a son 
propre JI’ 

‘Exécution  orientée S.E.’ ‘Exécution  orientée S.E.’ 
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A S S E M B L E U R ( ‘ASM’) ::
(III) L e   L a n g a g e

LANGAGE ENVIRONNEMENTENVIRONNEMENT

EDI. // ‘SE’EDI. // ‘SE’J.I. orienté ‘CPU’J.I. orienté ‘CPU’

DOS / 

DEBUG, TASM, MASM, 

DOS / 
WINDOWS/UNIX :: 

DEBUG, TASM, MASM, 
NASM, Chrome, Easy

code, …

‘80286’ :: Jeu de 120 

Transfert, Arithmétique, 

‘80286’ :: Jeu de 120 
instructions :: 

Transfert, Arithmétique, 
Logique, Décalage, 

Condition, …
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A S S E M B L E U R ( ‘ASM’) ::
(III) L e   L a n g a g e

LANGAGE

orientée SYNTAXE orientée 
‘Ressources_CPU’
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L A N G A G E  // SYNTAXE :: 
‘ Modèle générique d’1 instruction’

[ CODOP oper_1, oper_2; ]
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[ CODOP oper_1, oper_2; ]

Mnémonique // 
CODe de 

l’OPération
Registre, Immédiat, 
Variable, @_RAM, 

Opérandes :: 
Registre, Immédiat, 
Variable, @_RAM, 

@_ E/S
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[ CODOP oper_1, oper_2; ]
(Destination & ‘ Source ’) (Source)

Mnémonique // 
CODe de 

l’OPération
Registre, Immédiat, 
Variable, @_RAM, 

Opérandes :: 
Registre, Immédiat, 
Variable, @_RAM, 

@_ E/S

Règle PERMANENTE

Oper_1 : ‘ Destination ’ & ‘ Source ’
Oper_2 : ‘ Source ’
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M O D E L E … 
[ CODOP oper_1, oper_2; ]

; illustration: “ Type d’opérandes ”

)’

; illustration: “ Type d’opérandes ”

CLC ; “Mnémonique” / ‘sans op’
NOP ; “Mnémonique” / ‘sans op’
INC AX ; “Mnémonique” + ‘1 opérande’
ADD AX, 2 ; “Mnémonique” + ‘2 ops (Reg, Im)’

ADD AX, BX ; “Mnémonique” + ‘2 ops (Reg, Reg)’
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E X E M P L E / I L L U S T R A T I O N … 

Instructions élémentaires::
(1) Transfert

(2) Arithmétique
(3) Logique

ARCHI_ORD // Intro ASM „x86‟ page :: 14
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; exemple 1= instructions & typologie; exemple 1= instructions & typologie

MOV AX, 10 ; (1)
SHL AX, 2 ; (2)
MOV BX, AX ; (3)
ADD AX, 2 ; (4)
SUB AX, 0011b ; (5)
MUL AX, 0Ah ; (6)
AND AX, 00FFh ; (7)
OR AX, 0081h ; (8)
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; exemple 1= instructions & typologie

DECALAGE / ARITHM.

; exemple 1= instructions & typologie

MOV AX, 10 ; (1) TRANSFERT
SHL AX, 2 ; (2) DECALAGE / ARITHM.
MOV BX, AX ; (3) TRANSFERT
ADD AX, 2 ; (4) ARITHMETIQUE
SUB AX, 0011b ; (5) ARITHMETIQUE
MUL AX, 0Ah ; (6) ARITHMETIQUE
AND AX, 00FFh ; (7) LOGIQUE
OR AX, 0081h ; (8) LOGIQUE
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; ; exemple 2= manipulation Reg d’@dressage

MOV AX, 10 ; (1)
MOV SI, AX ; (2)
MOV BX, AX ; (3)
MOV DI, SI+100 ; (4)
ADD AX, [BX] ; (5)
MOV [DI], [SI+100]; (6)
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; 

;

;

MOV AX, 10 (1)
MOV SI, AX (2)
MOV BX, AX (3)
MOV DI, SI+100 (4)
ADD AX, (5)
MOV (6)

; exemple 2= 

;manipulation Reg

;d’@dressage

MOV AX, 10 ; (1)
MOV SI, AX ; (2)
MOV BX, AX ; (3)
MOV DI, SI+100 ; (4)
ADD AX, [BX] ; (5)
MOV [DI], [SI]+100; (6)
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ACTION

AX 
SI 
BX 
DI 
AX 
@(DI) [SI]+100

ACTION

AX  10
SI  AX
BX AX
DI  SI+100
AX  [BX]
@(DI)[SI]+100

RESULTS

AX 
SI 
BX = 
DI = 
AX 
[@=110]
=

RESULTS

AX = 10
SI = 10
BX = 10
DI = 110
AX = [@=10]
[@=110]
=[@=10]+100


