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Objectifs :Objectifs :

(II) « PILE » : Mécanismes de fonctionnement

(III) « PILE » : Illustration (prg ASM)

(I) « PILE » : Utilité, Intérêt & définition
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« PILE » : quel intérêt ?« PILE » : quel intérêt ?

; exemple / illustration = „PILE & PERTE D‟INFORMATION „

mov ax, 11h
mov cx, 1Fh
add ax, cx

; . . .  Suite instructions (ax_initial) ???
« add » ::=> Résultat, mais .. 

Pb: PERTE DE LA VALEUR (AX)



7)- Introduction à l’ASM ‘x86’ (II)

ARCHI_ORD // Intro ASM ‘x86’ (II) page :: 4

« PILE » : Intérêt ?« PILE » : Intérêt ?

; exemple / illustration = „PILE & PERTE D‟INFORMATION„; exemple / illustration = „PILE & PERTE D‟INFORMATION„

mov ax, 11h
mov cx, 1Fh
add ax, cx

; . . .  Suite instructions (ax_initial) ???
« add » ::=> Résultat, mais .. 

Pb: PERTE DE LA VALEUR (AX)

En L.E. ::
Solution:: ’Déclaration de ‘’ nouvelles 

variables’
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« PILE » : Intérêt # ‘SAVE’« PILE » : Intérêt # ‘SAVE’

; exemple / illustration = ‘PILE & PERTE D‟INFORMATION‟; exemple / illustration = ‘PILE & PERTE D‟INFORMATION‟

mov ax, 11h
mov cx, 1Fh

; . . .  Sauvegarde de (ax) en pile

„SAUVE‟ ax

; . . .  Instructions  . . .  

„RECUP‟ ax

add ax, cx

; . . .  Suite instructions (ax_initial) :: OK

« SAUVE » ::=> Sauvegarde .. DE LA 
VALEUR  Initiale (AX)

« RECUP » ::=> Restitution.. DE LA 
VALEUR  Initiale (AX)
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« PILE » : Intérêt # ‘SAVE’« PILE » : Intérêt # ‘SAVE’

; exemple / illustration = „PILE & PERTE D‟INFORMATION‟; exemple / illustration = „PILE & PERTE D‟INFORMATION‟

mov ax, 11h
mov cx, 1Fh

; . . .  Sauvegarde de (ax) en pile

push ax

; . . .  Instructions  . . .  

pop ax

add ax, cx

; . . .  Suite instructions (ax_initial) :: OK

« push » ::=> Sauvegarde .. DE LA 
VALEUR  Initiale (AX)

« pop » ::=> Restitution.. DE LA 
VALEUR  Initiale (AX)
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« PILE » : Intérêt # ‘SAVE EXPLICITE’« PILE » : Intérêt # ‘SAVE EXPLICITE’

; exemple / illustration = „PILE & PERTE D‟INFORMATION‟; exemple / illustration = „PILE & PERTE D‟INFORMATION‟

mov ax, 11h
mov cx, 1Fh

; . . .  Sauvegarde de (ax) en pile

push ax

; . . .  Instructions  . . .  

pop ax

add ax, cx

; . . .  Suite instructions (ax_initial) :: OK

« push » / « pop » ::=> 
• manipulation EXPLICITE de la
PILE
• Instruction MONO -opérande
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« PILE » : Intérêt # ‘SAVE IMPLICITE’« PILE » : Intérêt # ‘SAVE IMPLICITE’

Int main() 
{
fct_A
. . .
}

Void  
{
int
fct_B
. . . 
}

Void 
{
int

. . . 
}

Int main() 
{
fct_A( );
. . .
}

Void  fct_A( )
{
int a1, a2;
fct_B( );
. . . 
}

Void fct_B( )
{
int b1, b2;

. . . 
}

CS (main)CS (main)

IP (main)IP (main)

a1a1

a2a2

CS (fct_A)CS (fct_A)

IP (fct_A)IP (fct_A)

b1b1

b2b2

@@

donnéesdonnées
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« PILE » : Définition« PILE » : Définition

Recours INDISPENSABLE à la PILE pour Recours INDISPENSABLE à la PILE pour 
TOUTE SAUVEGARDE ‘TEMPORAIRE’

SAVE ‘IMPLICITE’ ou
‘EXPLICITE’

SAVE ‘IMPLICITE’ ou
‘EXPLICITE’

PILE: Espace mémoire (de la RAM) destiné à PILE: Espace mémoire (de la RAM) destiné à 
contenir des infos ‘temporaires ’
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Thèmes & Objectifs :Thèmes & Objectifs :

(I) « PILE » : Mécanismes de fonctionnement

(II) « PILE » : Illustration (prg ASM)
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Mécanismes de fonctionnement : « PILE »Mécanismes de fonctionnement : « PILE »

Segment PILE

PILE

R A MR A M8028680286

Reg.SS :: @ Reg.SS :: @ 
(Seg_Pile)

Reg.SP :: @ (data) Reg.SP :: @ (data) 
ds. Pile

@ (data) = SP@ (data) = SP datadata
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Mécanismes de fonctionnement : « Stockage / PILE »Mécanismes de fonctionnement : « Stockage / PILE »

Segment PILE

PILE

R A MR A M8028680286

Reg.SS :: @ Reg.SS :: @ 
(Seg_Pile)

@ (data_0) = SP_i@ (data_0) = SP_i Data_0Data_0Reg.SP :: @ (data) Reg.SP :: @ (data) 
ds. Pile

Reg. (AX .. DX)Reg. (AX .. DX)

« PUSH Reg »

@ (data_1) = @ (data_0) – taille(Reg)@ (data_1) = @ (data_0) – taille(Reg)

Data_1Data_1

SP_f = SP_i – taille(Reg)SP_f = SP_i – taille(Reg)
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Mécanismes de fonctionnement : « Déstockage / PILE »Mécanismes de fonctionnement : « Déstockage / PILE »

Segment PILE

PILE

R A MR A M8028680286

Reg.SS :: @ Reg.SS :: @ 
(Seg_Pile)

@ (data_0) = SP_i@ (data_0) = SP_i Data_0Data_0Reg.SP :: @ (data) Reg.SP :: @ (data) 
ds. Pile

Reg. (AX .. DX)Reg. (AX .. DX)

« POP Reg »

@ (data_0) = @ (data_1) + taille(Reg)@ (data_0) = @ (data_1) + taille(Reg)

Data_1Data_1

SP_f = SP_i + taille(Reg)SP_f = SP_i + taille(Reg)
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Mécanismes de fonctionnement : « Equivalence / PUSH Mécanismes de fonctionnement : « Equivalence / PUSH 
& POP »

« PUSH Reg »

SP_f = SP_i – taille(Reg)SP_f = SP_i – taille(Reg)

« POP Reg »

[SP_i]  Reg[SP_i]  Reg( 1 )

( 2 )

SP_f = SP_i – taille(Reg)SP_f = SP_i – taille(Reg)

Reg  [SP_i]Reg  [SP_i]

( 1 )

( 2 )
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PUSH AX ; (1)
PUSH BX ; 
PUSH AX ; 
PUSH DX ; 
POP DX ;    
POP AL ;    
POP AH ;     
PUSH CX ;  
PUSH DH ; 
PUSH DL ; 
POP DX ;    

PUSH AX ; (1)
PUSH BX ; (2)
PUSH AX ; (3)
PUSH DX ; (4)
POP DX ;    (5)
POP AL ;    (6)
POP AH ;     (7)
PUSH CX ;  (8)
PUSH DH ; (9)
PUSH DL ; (10)
POP DX ;    (11)

librelibre

(0)(0)

Mécanismes de fonctionnement : « Illustration »Mécanismes de fonctionnement : « Illustration »

librelibre

librelibre

librelibre

librelibre

librelibre

librelibre

librelibre

librelibre

librelibre

SPSP
AHAH

(1)(1)

ALAL

librelibre

librelibre

librelibre

librelibre

librelibre

librelibre

librelibre

librelibre

AHAH

(2)(2)

ALAL

BHBH

BLBL

librelibre

librelibre

librelibre

librelibre

librelibre

librelibre

AHAH

(3)(3)

ALAL

BHBH

BLBL

librelibre

librelibre

librelibre

librelibre

AHAH

ALAL

AHAH

(4)(4)

ALAL

BHBH

BLBL

DHDH

DLDL

librelibre

librelibre

AHAH

ALAL

AHAH

(5)(5)

ALAL

BHBH

BLBL

DH:libDH:lib

DL:libDL:lib

librelibre

librelibre

AHAH

ALAL
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PUSH AX ; (1)
PUSH BX ; 
PUSH AX ; 
PUSH DX ; 
POP DX ;    
POP AL ;    
POP AH ;     
PUSH CX ;  
PUSH DH ; 
PUSH DL ; 
POP DX ;    

PUSH AX ; (1)
PUSH BX ; (2)
PUSH AX ; (3)
PUSH DX ; (4)
POP DX ;    (5)
POP AL ;    (6)
POP AH ;     (7)
PUSH CX ;  (8)
PUSH DH ; (9)
PUSH DL ; (10)
POP DX ;    (11)

Mécanismes de fonctionnement : « Illustration »Mécanismes de fonctionnement : « Illustration »

AHAH

(5)(5)

ALAL

BHBH

BLBL

DH:libDH:lib

DL:libDL:lib

librelibre

librelibre

AHAH

ALAL

AHAH

(6)(6)

ALAL

BHBH

BLBL

DH:libDH:lib

DL:libDL:lib

librelibre

librelibre

AHAH

AL:libAL:lib

AHAH

(7)(7)

ALAL

BHBH

BLBL

DH:libDH:lib

DL:libDL:lib

librelibre

librelibre

AH:libAH:lib

AL:libAL:lib

AHAH

(8)(8)

ALAL

BHBH

BLBL

DH:libDH:lib

DL:libDL:lib

librelibre

librelibre

CHCH

CLCL

AHAH

(9 & 10)(9 & 10)

ALAL

BHBH

BLBL

DHDH

DLDL

librelibre

librelibre

CHCH

CLCL

AHAH

(11)(11)

ALAL

BHBH

BLBL

DH:libDH:lib

DL:libDL:lib

librelibre

librelibre

CHCH

CLCL
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Conséquence : « je retiens . . . / PILE »Conséquence : « je retiens . . . / PILE »

PILE :: . . .
1. Espace mémoire (de la RAM) destiné à contenir des infos ‘temporaires ’
(à courte durée de vie)
2. Stockage par ‘PUSH’ et déstockage par ‘POP’
3. Stockage => SP_nouv = SP_last – taille (reg)
4. Déstockage => SP_nouv = SP_last + taille(reg)
5. Gestion IMPLICITE & AUTOMATIQUE de l’@ (data) :: valeur du reg.« SP »
6. NB: (a) certaines instructions (appel de procédure) provoquent 

implicitement des « PUSH / POP » (mécanismes de stockage/déstockage en 
pile).

(b) le pointeur SP pointe TOUJOURS sur un octet considéré LIBRE
7. Modèles de PILES : LIFO vs FIFO
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(I) « PILE » : Mécanismes de fonctionnement

(II) « PILE » : Illustration (prg ASM)

Thèmes & Objectifs :Thèmes & Objectifs :



; exemple / illustration = „MANIP de la PILE  :: Assymétrie PUSH / POP„

; les 

; exemple / illustration = „MANIP de la PILE  :: Assymétrie PUSH / POP„

; les stockages & destockages ne sont pas “symétriques”

mov ax, 10h
mov cx, 1Fh

push ax
pop bx
and bx,cx
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Stockage de la valeur de AX dans la pile

Déstockage de la pile dans le registre BX


