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SOLUTION TP NO3

1-.0n peut créer laclasse (aprésla création du projet) come suit :
Aller au menu IFile d'Iclipse =2 Class.  Ou cliquer sur le bouton €]
d' - MNew Java Class

ﬂ Jawva Class

Create a new Java class.

Scurce folder: tp3/src

[T Enclosing tuvne-

L] closing type:

e

Modifiers: @ public & default Drivate Brote
[] abstract [ ] final static

Superclass: java.lang.Object

Interfaces: [

Vwhich method stubs woulid you like to create?
[] public static void main(String[] args)
[l Constructors from superclass
[¥] Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value |

Generate comments

” oD

Préciser ensuite le nom du package et de la classe.
On peut aussi le faire par la création du package en suite dans ce package (on doit le sélectionner) on doit
créer laclass.
package personel;
public class Vetement {
int taille; public String type; private float prix;
}
2- création delaclass Progl.
On peut la créer de laméme fagon que I'autre. elle doit contenir la méthode main ().

e

4 = MNew Jawva Class I. = l =l &

j Jawva Class —

1 Create a new Java class. @
Source folder: tp3/src Browse...

E

- Package: Browse...

Enclosing type: personel.Veterment Browse...

MName:
Modifiers: @ public default private protected
[] abstract [] final static
Superclass: Jjava.lang.Object Browse...

Interfaces: ‘ ‘ Add...

[+] Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

[] Generate comments

(&) | C Finish ] | Cancel ]
1




3- Oui on peut créer v1 parce que dans ce cas (aucun constructeur ni défini explicitement) Java nous fournit
un constructeur sans argument (constructeur par défaut) (constructeur défini implicitement).
Pour le faire on doit gjouter cet instruction au contenu de la méthode main () :
Vetement v1 = new Vetement();
4- |'gjout du constructeur qui spécifie le type:
public Vetenment(String type) {
this.type = type;
}

5- I'gjout du constructeur qui specifie letype, lataille et e prix:

public Vetenent(int taille, String type, float prix) {
this.taille = taille;
this.type type;
this.prix pri x;

}

6- on constate une erreur parce que le constructeur sans argument n'existe pas (ni explicitement ni
implicitement), java ne fournit pas un constructeur sans argument (constructeur par défaut) dans le cas
d'existence d'autre constructeurs.

rO Q- BEEF O 2SS v = - - s O - -
:‘2 Hierarch); = 8|\lHhn Vetement.java |J_-;.|_| Progl.java 2

= :__l = - package personel:

public class Progl {

s e

* Eparam args

Dubllc statlc void main(Sctringl[l]l args) {

Auto—generated method stub
@ Ve\:eme'ﬂ: vi = new Vetement():
:

lava }
ent.java

wary [jre7]

[Z! Problems @ Javadoc L&h Declaration E Console E',:S

{termmated> Prcgl [Java Application] C:\Proegram Fules\Java\Jre'f\bm\Javaw exe (28 nov. 2015 16:43:56)
Exceptior

chread "main™ java.lang.Error:

he cCoOnsStruccor Vetement() is und.et’inecl

at perzonel . Progl.main (Progl.jawva:10)

sglved compilation problem:

On doit instancier (créer) cet objet en utilisant un des autre constructeurs :

Vetement vl = new Vetement(""); ou:  Vetement vl =new Vetement(null);

On peut bénéficier de laliste des propositions d'Eclipse en cliquant tous d'abord sur I'ampoule avec croix
rouge devant laligne de code correspondante en suite cliquer sur I'édément de laliste qui convient

publlc static void main(String[] args) {

-k
A I n';*-“—-;e:e: ated method stub [ ]
}

...... <+ Add argument to match 'Vetement(String)' H TODO Auto-generated method stub 55 Outline 5
} 4 Add arguments to match 'Vetement(int, String, float)’ Vetement v1 = new Vetement(null); ja
= Change constructor Vetement(int, String, float)': Remove pa |} =T
= Change constructor 'Vetement(String)': Remove parameter '¢ } & per
@ Create constructor ‘Vetement()' 9 * Pml
P
{ b
(£ Problems | @ Javadoc | (&) Declard| , = . B GE([E[E)
<terminated> Progl [Java Application] | Press Tab’ from proposal table or dlick for focus
Exception in thread "main" JEVETTENG EXTOrT UNTESOIvVEd COMPIIETION DroDTEMT
7-
Vetement v2 = new Vetement(" pontamon™);
8-
V2.taille = 40;



9- création de la classe Prog2 dans e package Maison : du méme fagon que laderniére

e N'oublier pas de sélectionner src si vous créez le package avant de créer la classe
= Java - tp3/src/|
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

public class Pro

v

-

Ll.
3

|
1

Ifnq

=
B b" seriel §§§ * @param args
s
b 5= serie2 §§ =/
b I&"th - = public static void main(Stringi]j args) {

// TODO RAuto-generated method stub
Vetement vl = new Vetement (null):;
Vetement v2 = new Vetement ("pontamon"):;

L

4 :;‘,Jv tp3
4 [ [ personel|

> A1) Progl.java
b AJ] Vetementjava }
> = JRE System Library [jre7]

coed aaa

10-
Lastructure est commeil est indiqué par Eclipse:

- - P

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
HvEHE -0 "Q~ BH#GCY OB~ P AP 2 3OO

r- = S N 7
ng Hierarchy| = O || [J] Vetementjava | )] *Progl java (m Prog2java &2
B CC=::>| @ v 7 package maison:
" -J
v ‘EJ ccc‘ public class Prog2 {
[ ﬁ:? herit
b g = [
b 22 seriel * @param args
| -J =
b §= serie2 */
b 1:*1 tp2 = public static void main(String[] args) {
4 :b:.; tp3 @ // TODO Auto-generated method stub
4 58 cre ;
4 £} maison _
b |[J) Prog2java )
4 [ personel
b m Progl.java
» 4] Vetement,java
» Eh JRE System Library [jre/]

L o)
P 4=

La structure des répertoires est comme suit :

- Pour le code source (.java) on le met généralement dans |e répertoire src
- Pour lesfichier .class (Ie byte code ) on le met dans le répertoire bin
Dans chacun de ces deux : pour chaque package crée un répertoire est crée.

al=le
- I 4 I ! Rechercher dans : bin o

Organiser ~ Inclure dans la bibliothéque ~ > = - 1 @
- — —
> @ Musique - Nom Modifi
2 Vidéos
E . maison 28/11/
,. personel 28/11/.

4 M Ordinateur

| > &, Disque local (C) |
> @ Disque local (D:) | =

4 Eé% Lecteur de CD (F:l

> a Disque local (G:)




11-
On constate une erreur car laclass Vetement n'est pas définit dans le méme package.

Donc on doit choisir tous simplement (de la liste des propositions) dimporter le package personnel
celui qui contient la classe Vetement.

T NCARY F-W AR PRERERACKERENE

= Al ﬁ\ Vetament i ™ *Droal iava |—|‘l #Drosd ina 5
stementjava af) "Progljeve ) *Prsgliava oo
5 - package maison;
public class Prog2 {
ram args
: publlc static void main(String[] args) {
‘ZJ // TODO Auto-generated method stub
0 Vetement v3 = new "chem:.se")
L L e
..... } Import 'Vetement' (personel) e m—
© Create class 'Vetement'
} 2 Rename in file (Ctrl+2, R direct access) import personel.Vetement;
& Fix project setup... public class Prog2 {
4
[_._ Problems @ Javadoc E‘, Declaration |
<—terrn1nated> Progl [_lava Afph“t'on] C\Prc Press Tab' from proposal table or click for foi
Exception in thread "main" javETTENG.EIfCIT Lnfooclven Conpilovioh pooprem:

The constructor Vetement() is undefined

at personel.Prool.main(Progl.iava:10)

12-
On constate une erreur car le type de visibilité de I'attribut taille est le type par défaut

(freindly)(aucun modificateur d'acces ni private ni public ) on ne peut accéder a ces attributs que de
puis les classes du méme package.

Donc soit on change la visibilité a public soit on gjoute des accesseurs pour ces derniers.
BHEG- sy PO H-F e
3 | 4J) Vetement java m *Progl java @ *Prog2.java ?.@
7 package maison;
import personel.Vetement:;

public class Prog2 {

[
* @param args
= pu.bllc static void main(String[] args) {

c-generated method stub

____________________ 3

R

vetemenr. v3 = new Vetement ("chemise");

a vs. RN = 42;

} @ {Change visibility of ‘taille’ to 'public' |
i @ Create getter and setter for 'taille’ public int taille; public String type; private float prix
} 1= Rename in file (Ctrl+2, R direct access) }

4
—

EL Problems _' @ Javy)

<terminated> Progl [Jf} |
Exception in tf |

Press 'Tab' from proposal table or click for focus




On fin voici le code source des trois class
package personel

public class Vetement {

public Vetenment(int taille, String type, float prix) {
this.setTaille(taille);
this.type = type;
this.prix = prix;

}
public Vetement(String type) {
this.type = type;

public void setTaille(int taille) {
this.taille = taille;
}

public int getTaille() {
return taille;
}

private int taille; public String type; private float prix;

}

package personel;

public class Progl {

/**
* args
*/
public static void main(String[] args) {
/1 Aut o- gener at ed net hod stub
Vetenment vl = new Veterment(null);
Vet ement v2 = new Vetement (" pontanmon”);
}

package mai son;
i nport personel . Vetenent;

public class Prog2 {

/**
* args
*/
public static void main(String[] args) {
/1 Aut 0- gener at ed net hod stub
Vet ement v3 = new Vetement ("chem se");
v3.setTaill e(42);
}
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