Université Kasdi Merbah Ouargla
Faculté des nouvelles technologies de I’information et de la
communication
Département d’informatique et technologie d’information

Module : Programmation Orientée Object (POO)
Enseignant : B. Khaldi

Année universitaire : 2018/2019

Date: / /2018.

TDn°:2
Cette série vise a mettre en ceuvre le concept de composition en POO.

Exercice 1.  Une classe appelée Author (illustrée dans le diagramme suivant) est congue pour

modéliser I'auteur d'un livre. Ecrivez la classe Author.

Author
-name:String .- --|No default values for the variables
-email:String
-gender:char ®------oommonoono --chaPDf'm'or'F'vW

+Author(name:String,
email:String, gender:char)

+getName() :String

+getEmail () :String

+setEmail (email:String):void

+getGender() :char

+toString():String *

"Author[name=?,email=?,gender=2?]"

1. Ecrivez également une pilote de test appelée TestAuthor pour tester toutes les méthodes

publiques de la class Author.
Exercice 2.  Une classe appelée Book est congue (comme indiqué dans le diagramme suivant)

pour modéliser un livre écrit par un auteur. Ecrivez la classe Book.



Book

-name:String <:>__;£' Author
-author:Author has -name:String
-price:double -email:String
-gty:int = 8 -gender:char
+Book(name :String, author:Author,

price:double)
+Book (name :5tring, author:Author,
price:double,qgty:int)
+getMName() :String
+getAuthor() :Author
+getPrice() :double
+setPrice(price:double):void
+getQty () int
+setQty(gty:int) :void
+toString():String e.___

"Book[name="? , Author[name=?,email=?,gender=7],price=?,qty=7]"
You need to reuse Author's toString().

1. Ecrivez un pilote de test appelé TestBook pour tester toutes les méthodes publiques de la
classe Book. Prenez en considération que vous devez construire une instance de Author
avant de pouvoir construire une instance de Book.

2. Essayer :

a. Impression du nom et de I'e-mail de l'auteur a partir d'une instance du livre.

b. Introduction de nouvelles méthodes appelées getAuthorName (), getAuthorEmail
(), getAuthorGender () dans la classe Book pour renvoyer le nom, 1I’e-mail et le
gendre de I’auteur du livre.

Exercice 3.  Nous avons considéré qu'un livre est écrit par un et un seul auteur. En réalité, un
livre peut étre écrit par un ou plusieurs auteurs.

1. Modifiez la classe Book pour prendre en charge un ou plusieurs auteurs.

2. Ecrivez un pilote de test (appelé TestBook) pour tester la nouvelle classe Book.



