Corrigé type de TD N° 1

Prérequis

1) Une classe décrit uniguement les attributs de typet.
a. Oui
b. Non

Non. Elle décrit aussi son comportement sous fornopérations.
2) Qu’est-ce gu’une association entre deux classes ?

Une association décrit un groupe de liens entre odfs. Ces liens partagent une structure
et une sémantique communes. Une association reliesdclasses et chaque occurrence de
cette association relie, entre elles, des instana#s ces classes.

3) Dans quel cas est-il possible d'utiliser un quedifeur dans une association et a quoi
sert ?

Il est possible de qualifier une association lorsqun attribut hommeé qualificateur
permet de déterminer les instances situées a unetrémité a cardinalité non finie. Il est
alors possible de réduire la cardinalité maximale aun. Les associations qualifiées
spécifient un chemin précis pour trouver un objet ible a partir d’'un objet source.

4) Il est possible de lier une classe avec elle-méaneipe association ?
a. Oui
b. Non

Oui, lorsque la méme classe se trouve a chaque exmité d’'une association, il s’agit
d’une association réflexive reliant entre elles lemstances d’'une méme classe.

5) Quelle phrase détermine une relation d’héritage ?
a. Un cheval est un type d’animal
b. Un animal est un type de cheval

Un cheval est un type d’animal,

6) Un attribut protégé est visible uniqguement danslasse ?
a. Oui
b. Non

Non, il est aussi visible dans les sous-classesldeclasse a laquelle il appartient. Les
attributs visibles uniqguement dans leur classe sortits prives.

7) L’'agrégation est-elle un type d’association ?
a. Oui
b. Non

Oui, l'agrégation est un cas particulier d’associabn associant un objet complexe aux
objets qui le constituent.

8) Une composition est-elle un type d’agrégation ?
a. Oui



b. Non
Oui, la composition est une agrégation vérifiant decontraintes supplémentaires.

9) Quelles contraintes supplémentaires doivent veérnifiee composition en comparaison
avec une agregation ?

La composition est une forme d'agrégation impliguah deux contraintes
supplémentaires :

- Un composant n'appartient qu’a un seul objet compas,
- Ladestruction d’'un objet composé entraine celle dses composants
10)Quel type de contraintes peut-on appliquer a ula¢ioa d’héritage ?

UML offre quatre contraintes pouvant étre appliquées a la relation d’héritage :

- {incomplete} signifiant que I'ensemble des sous-daes est incomplet et qu’il ne
couvre pas la surclasse.

- {complete} signifiant que I'ensemble des sous-class est complet et qu'’il couvre
la surclasse.

- {disjoint} signifiant que les sous-classes n’ont awne instance en commun.

- {overlapping} signifiant que les sous-classes peuveavoir au moins une instance
commune.

11)Quelle notion de I'approche objet permet de masaiasr attributs et des méthodes
d’un objet vis-a-vis des autres ?

Cette notion est I'encapsulation. En effet, certaim attributs et méthodes ont pour but des
traitements internes a I'objet et ne doivent pas & accessibles en dehors de celui-ci. Ces
attributs et méthodes encapsulés sont dits privés.

12)Qu’est-ce que le polymorphisme ?

Le polymorphisme signifie que la méme méthode peuavoir des comportements
différents dans des classes différentes.

13)Qu’est-ce que les stéréotypes UML ?

Les stéréotypes permettent de définir de nouveauxlénents de modélisation par
extension d’éléments existants d’'UML. Certains st&otypes sont prédéfinis dans UML,
d’autres peuvent étre définis par l'utilisateur.

14)Quel stéréotype permet la définition d’une cladssraite ?

Une classe abstraite est un concept spécialisé dancept de classe. Elle est représentée
grace au stéréotype « abstract ». Une classe absteapeut également étre représentée
avec un nom en italique. Dans ce cas, le stéréotygs implicite.



Corrigé type TD N° 2

Prérequis
1) Que décrivent les cas d'utilisation ?

Les cas d'utilisation décrivent les exigences foriohnelles d'un systéme a réaliser. lls
décrivent donc le fonctionnement attendu du systémesans bien sOr décrire
limplantation de celui-ci. lls constituent égalemat un référentiel pour le dialogue entre
le client (la maitrise d’ouvrage) et les conceptesret développeurs (la maitrise d’ceuvre).

2) Les cas d'utilisation correspondent a un ensemiiméedaction entre un utilisateur et
le systeme.
a. Oui
b. Non

Oui, un cas d'utilisation décrit les interactions atre un utilisateur et le systeme. Cette
description peut détailler toutes les interaction®u indiquer les principales. En UML, la

description est graphique et se limite a indiquerd nom du cas d’utilisation sans détailler
les interactions.

3) Un cas d'utilisation prend en compte les objecids fonctionnels d’un utilisateur.
a. Oui
b. Non

Non, un cas d’utilisation ne correspond qu’a un olgctif fonctionnel. Les aspects non
fonctionnels ne sont pas décrits en UML et donc, fartiori dans le cas d’utilisation.

4) Dans un cas d'utilisation, un acteur représentatilisateur jouant un réle précis dans
I'utilisation du systéme.
a. Oui
b. Non

Oui, le terme acteur est préféré a celui d'utilisadur pour bien distinguer la personne du
réle gu’elle joue dans le cadre d’'un cas d'utilisabn. En effet, la méme personne (donc le
méme utilisateur) peut intervenir dans un méme cagpour des rbles différents. Cet
utilisateur correspond alors a plusieurs acteurs ditincts.

5) Pour les acteurs primaires, I'objectif du cas disation est essentiel.
a. Oui
b. Non

Oui, un cas d'utilisation correspond a un objectiffonctionnel de I'acteur primaire du cas
d’utilisation

6) Pour les acteurs secondaires, I'objectif du casldation est également essentiel.
a. Oui
b. Non



Non, l'objectif d’'un cas d’utilisation ne constitue pas un résultat nécessaire pour un
acteur secondaire. Un acteur secondaire interagitvaec le cas d'utilisation pour la
réalisation de celui-ci mais n'y trouve pas un intét direct.

7) Un acteur est une personne interne au systéeme.
a. Oui
b. Non

Non, un acteur est extérieur au systeme. Dans ledra des cas d'utilisation, il s’agit de
décrire les interactions entre le systéme et ses tagrs externes. La description
d’interactions entre des éléments internes du syst& est une modélisation de
limplantation du systeme.

8) Un acteur est obligatoirement une personne physique
a. Oui
b. Non

Non, un acteur peut étre un autre systéme, Par exgie, le systeme informatique
d’entreprise de distribution en gros peut étre soltité par le systéme d'un détaillant
pour connaitre les délais de réapprovisionnement oles prix des articles. Le systéeme
d’un détaillant constitue un acteur pour ces cas ditilisation.

9) Larelation de communication lie un acteur au syste
a. Oui
b. Non

Oui, la présence de cette relation indique la présee d’'une communication sous la
forme d’une interaction entre I'utilisateur et le systeme.

10)Quel est le but des relations d’'inclusion et d’'esan ? en quoi different-elles ?

Les deux relations servent & enrichir un cas d’utisation par le contenu d’'un autre. Dans
le cas d’inclusion, cet enrichissement est impérétiDans le cas de la relation d’extension,
I'enrichissement est optionnel.

11)Tous les cas d'utilisation ont une relation de camioation directe avec un acteur.
a. Oui
b. Non

Non, il existe des cas d'utilisation qui n'ont pagle relations de communication directe
avec un acteur primaire. On les appelle sous-fonans. Ces cas d’utilisation sont destinés
a étre liés a d’autres cas d'utilisation avec uneuwplusieurs relations d’inclusion ou
d’exclusion.

12)La relation de généralisation/ spécialisation esie wuelation liant deux cas
d’utilisation.
a. Oui
b. Non



Oui, La relation de généralisation/ spécialisationest une relation liant deux cas
d’utilisation. Si un premier cas d'utilisation spédalise un second, alors il en hérite la
description qu’il peut alors enrichir. Il est appelé un sous-cas d’utilisation (comme une
sous-classe spécialise une autre classe).

13)Qu’est-ce qu’un cas d'utilisation abstrait ?

Un cas d’utilisation qui n’est pas mis en ceuvre dectement mais dont le but est d’étre
spécialisé est appelé un cas d'utilisation abstraitSa représentation en UML est
accompagnée du stéréotype « abstract» ou son norst enis en italique (ces deux
représentations sont totalement équivalente). L’irérét d’'un cas d'utilisation abstrait est
de montrer I'existence d’'un comportement commun & jpisieurs sous-cas.

14)Lors du déroulement d'un projet, a quels momenss das d'utilisation sont-ils
utilisés ?

Les cas d'utilisation sont utilisés au cours de lanodélisation de l'implantation pour
vérifier qu’elle respecte bien les exigences du $gme. La phase de validation vérifie que
le systeme congu répondre aux sollicitations des iligateurs conformément aux
différents cas d'utilisation.



Corrigé type TD N° 3

Prérequis

Pour valider les prérequis nécessaires avant dlabole TD, répondez aux questions
suivantes :

1) Quelle est la différence entre un diagramme desetast un diagramme d’objets ?

Le diagramme de classes représente l'aspect statgud’'un systéme tandis que le
diagramme d’objet montre son aspect dynamique. Ceeatnier représente les instances
créées et leurs liens lorsque le systeme est aci#f. un diagramme de classes peut
correspondre une infinité de diagramme d’objets.

2) Quel est l'intérét des classes-associations ?

Les classes associations permettent de décrire leens entre classes sous forme d’une
classe. Elles sont dotées d’attributs et d’opératits, et étre reliée a d’autres classes par
des associations.

3) Une classe-association joue le rdle d'une clasassitfjue et elle peut étre liée a
d’autres classes.
a. Oui
b. Non

Oui, une classe-association a le statut d’'une classlécrivant les occurrences d’'une
association. Elle peut étre dotée d’attributs, d’oprations, et étre reliée a d’autres classes
par des associations.

4) Les fleches dans une association représentent :
a. Des références
b. Des dépendances
c. La navigation

Les fleches représentent le sens de navigation deskociation.
5) Quel est l'intérét de la navigation ?

Spécifier le sens de navigation d’'une associationste utile pour le passage au
développement. En effet, une association bidirectimelle est plus complexe a réaliser
par les développeurs. Il convient donc de I'évitedorsqu’il n'est pas nécessaire de
déterminer les occurrences de I'association a partde chacune des classes y participant.

6) Quelle est I'utilité de nommer les extrémités d'@ssociation ?

Les noms spécifiés pour les extrémités d’'une assaton représentent le role joué par les
instances des classes dans 'association. Un réleaanéme nature qu’un attribut dont le
type serait la classe située a I'autre extrémité d&association.



7) Quelle est la différence entre une classe abseaiiee classe concrete ?

Une classe concrete possede des instances tandisumg abstraite ne peut pas en
posséder.

8) A quoi sert de définir des classes abstraites damsodele ?

Une classe abstraite a pour vocation de possédersdsous-classes concrétes et sert a
factoriser des attributs et méthodes communs a selsses.

9) Les contraintes sont représentées dans un diagra®riasses par :
a. Nom de la contrainte entre parenthéses (nom dentaainte)
b. Nom de la contrainte entre accolades {nom de la ctyainte}
c. Nom de la contrainte précédé par le mot clé comstraonstraint nom de la
contrainte.
10)Quelle contrainte permet d’exprimer I'exclusionreries ensembles d’occurrences de
deux associations ?

L’exclusion entre deux associations est exprimée pka contrainte {xor}. Elle exprime le
fait qu’un objet ne peut étre lié que par I'une oul'autre des associations référencées par
la contraites.

11)La notion d’inclusion entre occurrences de deuwa@asions peut-elle étre exprimée a
I'aide d’une contrainte ?

La notion d’inclusion entre les occurrences de deumssociations peut étre exprimée
grace a la contrainte {subset}. Elle exprime le faique les occurrences d’'une association
sont automatiqguement occurrences d’une autre.

12)Parmi les contraintes suivantes, laquelle estsaglipour exprimer un ordre dans une
association :
a. {arranged}
b. {ordred}
c. {numbred}

La contrainte {ordred}, lorsqu’utilisée a I'extrémité d’'une association, désigne un ordre
exprimé sur les instances de la classe concernée.



Corrigé type de TD N° 4

Prérequis

Pour valider les prérequis nécessaires avant dlabole TD, répondez aux questions
suivantes :

1) Un diagramme de séquence est basé sur une re@tisetemporelle.
a. Oui
b. Non

Oui, un diagramme de séquence illustre les interaicins entre les objets du systeme en
montrant, de facon séquentielle, les envois de mages qui interviennent entre ces
objets. A chaque objet est associée une ligne de ui montre les massages envoyeés et
recus par I'objet. Elle montre également les périogls d’activité de I'objet.

2) Un diagramme de séquence fait intervenir :
a. Des classes
b. Des objets

Un diagramme de séquence fait intervenir des objet€n effet, dans un systeme, les
interactions se produisent entre les objets, instaes des classes et non pas entre les
classes.

3) Un message peut contenir des parametres.
a. Oui
b. Non

Oui un message permet de transmettre des informatis entre les objets. C’est le but des
parametres.

4) Comment est représenté le message de créatiorobjen?

La création d'un objet est représentée par un mesge spécifique qui conduit a la téte de
la ligne de vie du nouvel objet.

5) Quelle est la différence entre un message synchasyachrone et de retour ?

Lors de I'envoi d'un message synchrone, I'émetteudu message attend le retour du

destinataire avant de continuer sa propre activitéc’'est-a-dire qu'il attend le message de

retour émis par le destinataire. Dans le cas d'un ssage asynchrone, cette attente
n’'existe pas. Il n’y a alors pas message de retour.

6) Un objet peut-il envoyer un message a lui-méme ?
a. Oui
b. Non

Oui, un objet peut envoyer un message a lui-mémeabs un diagramme de séquences, le
message a pour origine et pour destination la lignée vie de I'objet.



7) A quoi servent les cadres d’interaction ?

Les cadres d’interaction permettent de décrire desalternatives, des boucles, des
messages a envoyer en parallele, etc. ils sont igés pour décrire des comportements
géneéraux.

8) Une condition de garde renvoie une valeur booléenne
a. Oui
b. Non

Oui, une condition de garde est une expression béenne qui renvoie une valeur vraie
ou fausse. Les conditions de garde sont utiliséeart les alternatives et dans les boucles
des diagrammes de séquences. Elles sont égalemdilisées dans d’'autres diagrammes
comme les diagrammes d’états-transitions et les djsammes d’activités.

9) Un diagramme de communication utilise égalementrapeesentation temporelle.
a. Oui
b. Non

Non, un diagramme de communication est basé sur uneprésentation spatiale des
objets. Chaque objet est lié graphiguement aux obig avec lesquels il interagit.



Corrigé type de TD N° 5

Prérequis : Pour valider les prérequis nécessaires avant digbde TD, répondez aux
guestions suivantes :

1) Un diagramme d’activité peut étre utilisé pour d@cun workflow.
a. Oui
b. Non

Oui, un diagramme d’activité est un bon candidat par décrire les activités et les
enchainements d’activités constituant un workflow.C’est notamment le cas dans le
processus unifié ou une version spécialisée du diaghme d’activités est mise en ceuvre.

2) Un diagramme d’activité peut servir a découvrir devités paralleles.
a. Oui
b. Non

Oui, il est possible que les activités soient exééas simultanément. Par conséquent, lors
de I'élaboration d’'un diagramme d’activités, le moctlisateur peut découvrir des activités
paralléles.

3) Une activité représente une tache automatisée auetia.
a. Oui
b. Non

Oui, une activité est constituée d’actions élémeritas. Une action consiste a affecter une
valeur a un attribut, créer ou détruire un objet, efectuer une opération, envoyer un
signal a un autre objet ou a soi-méme, etc. dansdas d’'un workflow, il peut aussi s’agir
d’'une tache manuelle.

4) Une activité pet étre implantée par une méthode dhjet.
a. Oui
b. Non

Oui, une méthode peut tout a fait décrire le compdement d’une activité.

5) Il est interdit d’avoir une activité suivie par uaetre activite.
a. Oui
b. Non

Non, il est bien sdr possible d’avoir une activitéuivie par une seconde activité connectée
a la premiére par un enchainement. Dés que la presme activité est terminée,
'enchainement est franchi et la seconde activitéseenclencheée.

6) Les éléments suivants peuvent apparaitre dans agragime d’activités : activité,
enchainement, garde, alternative, fourche, syngsabon, activité initiale et finale.
a. Oui b. Non



Oui, activité, enchainement, garde alternative, faiwhe, synchronisation, activité initiale
et finale sont les principaux éléments constituanin diagramme d’activités.

7) Un diagramme d’activités peut décrire des actiyigdsalleles en fixant des priorités.
a. Oui b. Non

Non, un diagramme d’activité peut décrire des actités enclenchées en parallele mais
sans fixer ni ordre ni priorité.

8) Un enchainement peut étre lié a un évenement.
a. Oui
b. Non

Non, un enchainement peut simplement étre lié a urmndition de garde mais pas a un
évenement comme dans le cas d’une transition du d¢iemmme d’états-transitions. C’est
d’ailleurs ce qui le distingue de la transition.

9) A quoi sert un enchainement de type fourche aindingenchainement de type
synchronisation ?

Un enchainement d’activités de type fourche posseqdusieurs activités de destination.
Apres son franchissement, toutes les activités deestination sont enclenchées en
paralléle. Un enchainement dactivités de type syhconisation possede plusieurs
activités d’origine. L'exécution de toutes les actités d’origine doit étre terminée pour
gue I'enchainement soit franchi. Un tel enchainemérpermet de synchroniser plusieurs
activités enclenchées en parallele.

10)L'objet associé a une travée (ou un couloir) espoasable des activités contenues
dans cette travée.
a. Oui b. Non

Oui, une travée contient toutes les activités du dgramme dont I'objet associé est
responsable.

11)A quoi sert une activité complexe ?

Une activité complexe est composée d'un ensemble stris-activités. Elle est décrite par
un diagramme d’activités spécifique. Elle peut enste étre inclure dans d’autres
diagrammes d’activités. Cette inclusion évite de pgter la description de Il'activité

complexe. Elle simplifie également les diagrammes’atdtivité contenant I'activité

complexe.



Corrigé de TD N° 6

Prérequis

Pour valider les prérequis nécessaires avant dlabole TD, répondez aux questions
suivantes :

1) Un diagramme d’état transition est utilisé pourratéde cycle de vie d’un objet.
a. Oui
b. Non

Oui, un diagramme d’états-transitions montre I'ensenble des états que peut perdre un
objet au cours de son cycle de vie. Il montre égatent les transitions qui relient les états
entre eux.

2) Il peut exister plusieurs états initiaux.
a. Oui
b. Non

Non, il existe un et un seul état initial. Il conwvent de remarquer que celui-ci n’est
toutefois pas toujours présent. Ceci veut alors da qu’il existe implicitement et qu’il est
relié par une transition automatique a I'un des étss figurant dans le diagramme.

3) Une transition peut lier plus de deux états.
a. Oui
b. Non

Non, une transition lie deux états, a savoir son &t d’origine et son état de destination.
Elle est représentée par une fleche qui va de I'étd’origine a I'état de destination. Une
transition réflexive possede le méme état d’originet de destination.

4) Qu’est-ce qui peut étre associé a une transition ?
Il est possible d’associer plusieurs éléments a utransition :

a. Un évenement : il faut que cet évenement soit req@ar I'objet pour que la
transition soit franchie ;
b. Une condition de garde : il faut que cette conditio soit vraie pour que la
transition soit franchie ;
c. Une ou plusieurs activités: ces activités sont exéées lorsque la
transition est franchie.
5) Dans la liste suivante, quelles sont les activgés peuvent étre utilisées dans un
diagramme d’états-transitions ?
a. Envoyer un signal a soi-méme,
Appeler une méthode d’'un autre objet,
Changer d'état,
Affecter une valeur a un attribut de I'objet,
Appeler une des méthodes de I'objet,

© oo



f. Envoyer un signal a un autre objet,
g. Annuler le franchissement de la transition, danscés d'une activité
intervenant lors du franchissement d’'une transition

Les activités a, b, d, e, f sont tout a fait posdids. En revanche, une activité ne peut pas
changer I'état de I'objet dans le diagramme, seulel franchissement d’une transition le
permet. Une activité ne peut pas non plus annuleelfranchissement de la transition, car
celui-ci est déja réalisé quand l'activité est exétée.

6) Comment est représenté I'envoi d’'un signal ?

L’envoi d’'un signal est représenté par un ~ suivi @ar le nom de I'objet et par le nom du
signal.

7) Siune activité est associée a un état, celled @iee interrompue par un évenement.
a. Oui
b. Non

Non, I'ensemble des activités qui doivent étre réigkes dans un état doivent étre
terminées pour qu’une transition ayant cet état comme origine puisse étre franchie. Le
changement d’état n’intervient qu’apres la fin de lexécution des activités. Une activité
associée a un état ne peut donc pas étre interromgppar un évenement. Il en va de
méme pour une activité associée a une transition.

8) A quoi sert un état composé ?

Un état composé est décrit par un diagramme d’étatsansitions. Il sert a simplifier la
représentation. En effet, les transitions de sortiel’'un état composé sont implicitement
des transitions de sortie de chacun de ses soustgtdl permet également de gérer des
sous-états paralléles.

9) Dans un état composé, a quoi sert le sous-étagédwoire, noté par un H entouré d’un
cercle ?

Le sous-état de mémoire H permet de revenir au soutat de I'état composé qui était
actif lorsque I'objet a quitté cet état composé. Ceous-état actif a donc été mémorisé.

10)Un objet peut se trouver simultanément dans plusisous-états.
a. Oui
b. Non

Oui, il est possible qu'un objet se trouve simulta@ément dans des sous-états paralléles.
Préalablement a cette situation, I'objet a franchiune transition de typefourche qui a
déclenché le parallélisme.

11)Que signifie le mot clé entry dans un état ?

Le mot clé entry sert a décrire les activités quiat déclenchées lorsque I'objet entre
dans I'état.



