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N[0 5 I PP Groupe : ......

Exercice

Soit le code suivant :
1- Donner son graphe de controle.
2- Vérifier ce code en utilisant le jeu de test sutvan
(a=1,b=0,x=3), (a=2,b=1,x=1)
3- Peut-on détecter ainsi une éventuelle erreur ?

if (a>18&%&b ==0)
X =x/ a;

if (a==2]| x>1
X =X + 1 ;

ArWN P

Réponse
1- Graphe de contrdle :

2- Tests :
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N[0 5 I PP Groupe : ......
Exercice
Soit le code suivant : 1 if ( x!=0)
1- Donner son graphe de contrdle. g | y=5:
2- Vérifier ce code en utilisant le jeu de test sutvan X it S(ez ‘) _1)2 T X
(x=0,z=1), (x:1,z:3) . 5 z=21/ x:
3- Peut-on détecter ainsi une éventuelle erreur ? 6 else z =0 ;

Réponse
1- Graphe de contrdle :

2- Tests :
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Exercice

D’aprés le code java suivant :
1- Enumérer les classes.
2- Enumérer les relations

entre classes avec leur typ
3- Etablir le diagramme d¢g
classes équivalent.

Réponse
1- Liste des classes :

3- Diagramme de classes :

class Voiture {
protected int Vitesse

bﬁblic void Demarrer { ... }

}

cl ass VoitureEco extends Voiture {

}

cl ass Conducteur {
private String Nom ;

bﬁblic void Conduire (VoitureEco VE1){ ... }
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Exercice
. . ) class Piece { ... }
D’apres le code java suivant : class Moteur {
1- Enumérer les classes. private Pieces[] pieces ;
2- Enumérer les relations publ?c Pigce getPiepe(int_index)_{... }
entre classes avec leur typ ?ubl i ;: voi d changePi ece(Pi ece P,int |Index)
3- Etablir le diagramme dg o
classes équivalent. class Voiture {

private Moteur

bﬁblic Mot eur getMteur() { ... }
public void reparemMdteur(){ ... }

}

cl ass Mecanicien {

bﬁblic void Controler(Voiture V) { ... }

Réponse
1- Liste des classes :

3- Diagramme de classes :



